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A organizagio apela a todos os interessados em participar nas proximas edigées, que o

Concurso "A Arte como expressdo”

8.30 10.30 Newton gostava de Ler! "EnigMATEMATICO"
8.30117.30 Diverte
10.30112.30 A Biblioteca Convida... Professor José Paulo Viana °/
13.30 15.30 Newton gost;
14.30| 16.30 Palestra Tematica: Tecnologias e Ensino Superior Pablico | Turmas EA
9.30] 13.15 OK Estudant
9.30111.30 Apreses os aluny

10.30 | 12.30 MAT Peddy Paper | Ensino Secundér

10.30111.30 Todos a Le:

Exposi¢ado de trabalhos dos alunos do curso de Artes Visuais

Exposigao de trabalhos de Rendas de Bilros

Exposigdio "O essencial é invisivel aos olhos”

Mostra formativa (Ensino Superior)

Recolha de residuos para a Reciclagem

Sala aberta da Matemética com jogos

11,15 12.00 Todos juntos podemos Le
11.301 13.15 Sessdo de Cinema Animar 13 | Tur

14,30 16.30 Demor

16.301 17.30 Dia Mundial da Conscenciakzagdo do Autismo (2 de abri)

8.301 12.00 Mostra de trabalhos de Eletrotecnia/Laboratd

9.00113.00 Un
9.30 | 11.30 Comemoragdo do Dia Internaciona st

9.30116.30 L

10.30113.15 Demonstrag3o de atividades por entidades que cor

— 10.30 12.30 Régio Peddy

35 “Vomos Semear Uma Arvore”

podem fazer, dando sugestSes e/ou enviando trabalhos para o enderego de email do

clube Oficina de Matematica, ofmat@club.esc-joseregio.pt

Paper | Ensino Basico

12.00]13.00 Cel

13.00 | 14.00 Workshop de Serigrafia Animar 13 | Turmas AV 11° 12

14.30 | 18.00 Mostra de

14.30 | 16.30 Rececio

14.30 18.00 Sala aberta “Vem aprender Rendas de Bilros™

8.30113.00 Torr

9.00113.00 Torn

9.00 18.00 Passe
10.30112.30 Visita

10.30 13.15 Demor

10.30111.30A

nvida... Barbara Carmo e Carlos Arteiro | Turmas AV

14.30117.30 Fe:
14,30 17.00 Hair Style

15.30 | 17.30 Newton gostava de Ler! “Langar 0 sonda na biblioteca”

9.25111.20 Vive les
9.001 13.00 Tormeic

10.30 | 12.00 Equipa Cinot:

10.30 | 13.00 Jogos do Ambiente
13.00 | 15.00 Almogo Pedagdgice

14,30 | 16.30 Super TMatik - Campeonato

15.00 | 18.00 Torne:

S NN

stracdo de atividades por entidades que contribuem para a Protegao Civ

2* EDICAO

ESCOLA SECUNDARIA JOSE REGIO
VILA DO CONDE

CLUBE OFICINA DE MATEMATICA

APOLONIO DE PERGA

Matematico grego, chama-
do "O Grande Geémetra".
Viveu durante os Gltimos
anos do século III até prin-
cipios do século II a.C.
Autor do famoso Tratado
das Sec¢bes Conicas que €
considerado como uma das
principais obras cientificas
da Antigﬁidadc, dando-lhe
assim, o direito de ser a
mais eminente figura da
ciéncia grega no campo da

geometria pura.

Dos trés grandes matema-
ticos do helenismo, Eucli-
des, Arquimedes e Apo-
l6nio, este Gltimo tem sido

o menos conhecido ao lon-

Apolénio
nasceu em
Perga, na
Panfilia,
sul da Asia
menor.
Foi prova-
velmente
uns 20 anos mais jovem
que Arquimedes. Parece
que estudou e passou mui-
to tempo em Alexandria,
cujo Museu ¢ a Biblioteca
constituiam, naquela épo-
ca, o centro do saber oci-
dental. Apesar disto, pare-
ce estranho que nao haja
referencia nos livros de sua
grande obra "As Cénicas" a
nenhum dos reis de Ale-

xandria.

da antiguidade para repre-

sentacio do movimento dos
planetas deve-se a ele. Ape-
sar de sua produtividade
cientifica, s6 dois dos mui-
tos tratados de Apolénio se
preservaram  em  grande
parte. Todas as verses gre-
gas de "Dividir segundo
uma razo" se perderam ha
muito tempo, mas nao antes
de ser feita uma tradicao

arabe. Em 1706 Halley,
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o dos tempos. Apolbnio . . e 7°ANO 2
g ) P dP y Apolénio foi também um amigo de Newton, publicou
representa a grandeza tec- ~
.P o g . . astrénomo célebre; o mo- uma tradugio da obra para o o  $°ANO 3
nica especializada, o virtu- [y . latim e depois disso aparece-
. L delo matematico favorito
Oslsmo  geometrico  por ram tradu(;f)es em Hnguas (] 9°ANO 4
exceléncia. Os dados da oeca 106 atuais. Foi  também  um
eca .
i Anio <3 B Canicas de Apoléni . ° 10° AN 5
vida de Apolor:o SZO €scas onices €& Apcioni ‘ 1mportante fundador da 0 0
SOs e quase todos de notas : . o
. 1 ‘ astronomia matematica . 10° ANO 6
que aparecem nas introdu- ‘ grega, a qual usou mode_
¢oes dos diferentes livros ‘ ; los geométricos para ex- e 11°ANO 3
de conicas. plicar a teoria planetaria.
e [2°4ANO 9
“Encontro-me constantemente com pessoas que duvidam, geralmente |, , ofissional 10
sem qualquer razao, da sua capacidade potencial como matematicos. A
. . , . . 11
primeira prova é se compreendem algo de geometria. Pouco importa se ¢ Passatempos
nao gostam ou encontram dificuldades noutros temas de matematica” o Prisimo Period 12
roximo reriodo
John E. Littlewood
REPUBLICA
ESJR - UMA ESCOLA PRESENTE A PENSAR NO FUTURO! PORTUGUESA | "
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7.° ANO PASSATEMPOS
SUDOKU Médio SOPA DE LETRAS — Nameros romanos
Eratostenes de Cirene foi um matematico, gramatico, poeta, geografo,
bibliotecario e astrénomo da Grécia Antiga, con}}ecido por calcular a 3 2 6 8 4 7 DTKQRBJIEGNVI ACK II XIX
circunferéncia da Terra. Nasceu em Cirene, na Africa, e morreu em EFXKTOBRBUYDFUOTZ ITT xX
Alexandria 5 2 6 RCI XMPGI FCTMAXEC v
CRIVO DE ERATOSTENES Os numeros primos sio TEQTQJXP IBBZBES®G VI
divistve 7 2 POAIYKOZIIDFRRZ VII
2 3 4 5 6 7 8 9 W Prime numbers IVISIVFIS apenas por 1 e XEPXJIMCIIVYIXOZU VIII
M 12 13 14 15 18 117 18 19 20 por ¢i¢ mesmo. Nessa 2 5 .8.._ 94 UTLPXVITIILRIZIU X
lista eliminamos o n° 1, TNNMXDDBVDITIVTIF XTI
S I I A A A pois ele ¢ divisor de SERIIIXI XBOXTIXC XTI
31 32 33 34 35 36 3T 38 39 40 qualquer ntmero. Entio 68 9 211 MSTCVVIKMQHILRW XIII
41 42 43 44 45 46 47 4B 49 50 seleconamos o primo o préximo nimero da lista, no caso o n° 2, 1 4 | : \P, ? (BQ ; I:_j‘_ i E 3 3 i g f_ ? 5 i\I/V
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 com isso eliminamos t(?dos os multiplos (?eune/estlrve.rem na hé— 2 1 9 RPGVNDMMEKFVS 6 AKX XVI
PR ta, no caso, todos os nlimeros pares, por isso 0 2 ¢ o nico par pri- | SDUVPBIHYLXTXUU XVIT
NN [ I I I I e e e mf), .p01s ele elimina t/od.os 0s outros por serem seus ’rnl.lltlplo/s. 8 6 9 7’ 5 1 SIXVMEDWGEPDMDN XVIIT
Eliminados todos os multiplos de 2, passamos para o proximo ni-
I N N A A A mero que ainda ndo foi eliminado, no caso o n° 3, fazemos o mes- ENCONTRE AS 8 DIFERENCAS ENTRE AS DUAS FIGURAS
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 mo processo anterior, eliminamos todos os multiplos de 3 que esti- . TN - : r
101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 verem na lista, e depois passamos para o proximo nimero que 1 N1 - :
1 I I I T ainda ndo foi eliminado, fazendo isso até que chegue ao ltimo na-

mero primo da lista, com todos os multiplos de primos eliminados.
Arte de pintar
HUMOR

Enrique Gracian

0S NUMEROS
PRIMOS

Um longo caminho para o inﬁnitq 79

Descoberto o MAIOR NUMERO PRIMO ja co-
nhecido. Trata-se do 50° nimero de Mersenne.

O numero 277232917 _ ] ¢ primo
e tem 23.249.425 digitos

dosepracjefunte blogspot com

op7= Héo posio re:pnnlml- RO CUSTA 2037 E3E3 (L0
—_— essd questbo porque eninha NADA TENTAR. glotvltisiZlciere
religrie nds peernite. = é"’ A FAGE

& |7 =
o G Z|T|2|¥ 6]E8 9
= 8/z|9|e[Z]1]6]s ¥
i Fl6[E|B9/G[2/T L
2| T|S[Z[E[9[8[¥]6
% 9lE[Bl¥|6/2[T|L G
i Ly6lci8l92¢E

5 nyopng
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DESCODIFICADOR BCD8421 para DIS-
PLAY de 7 SEGMENTOS
Trabalhos realizados pelos alunos do 11EA

e pelos alunos de Artes Visuais

(1T
‘iﬁng ouod
rq?fnws ’Fafq
a 4
(v, Jrad

PROFISSIONAL COM ARTE

HUMOR

314 ME

A DELICIOUS
COINCIDENCE?

Desafio 1

“

0 lug ar onde o

_____coracdo
se esconde

DI o
9 @
OmO

Triangulos magicos

A soma dos niimeros em cada um
dos lados do tridngulo ¢ 9.

Desafio 2

Mexe uma esferografica
para a conta ficar certa!

— .

1::4__f ||

1]
T

&)

Coloque no triangulo em baixo, os
mesmos numeros do tridngulo magi-
co anterior, de modo a completar
soma 11.

ESJR - UMA ESCOLA PRESENTE A PENSAR NO FUTURO! REPUBLICA | i
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ESTRELA PITAGORICA

Euclides serviu-se da razao aurea num
passo intermeédio da construgao do penta- B
gono regular; concretamente, para obter
um triangulo isosceles no qual os angulos
da base sdo o dobro do angulo no vertice.
Trata-se de uma construgao surpreen-
dente que apenas se explica no caso de [l
Euclides se [
confrontar
com um

pentagono
ja construi-
i do e, por-

‘tanto,

ideal”. Sala / Oficina da Matematica

0 JOGO

O objetivo do jogo ¢é colocar trés pegas em linha reta.

As regras Sao as seguintes:

1.Coloque as pegas no tabuleiro, trés de cada lado.

2. Um jogador, de cada vez, mexe uma de suas pegas na linha

at¢ o proximo ponto vazio, seguem-se revezando-se.

3. Nao ¢ permitido saltar-se por cima de uma pega.

4. Cada jogador tenta colocar as suas trés pecas em linha reta.

5.0 primeiro a colocar

6. Se repetir o mesmo movimento trés vezes , a partida termina empatada € comega 0 € comega 0 jogo novamente.

7. Os jogadores devem-se revezar para iniciar o jogo.

O problema dos camelos

O prieneing o mais famoso dos desafios do ro-
rmanse [0 homent gue calcalaial de dalba Tahan

HUMOR

Arte de pintar

A simplificagao & o problema des camelos. Mele, Beromiz — o
do sécul drabe que spluciona problemas com uma mistura
0 seculo de conhecimento matematico, criatividade 2 sa-

bedoria — e seu amigo Hank-Tade-daid, o nar-
eaddor do Jivro, vinjam num dnico camelo qeando
B '_Z  encontram ne desemo ks TmEos que o sabem
N [ comd cumpris o lestaments deixadn pelo pai. Ele
N fuEnia que urma heranga die 35 camelos fosse di-
/2, vidicla da seguinte furma: retade para o mais ve-
Ihes, wurm lergo pam o ricko, WM nonG jana o . .
cagula. Mas as diwsﬁetsr"ul-'in chisgarm a ndmeros dos rés grupos 3 34, Fhirm--.zeu-nrnfg'o ficaeh com

inteings, Besemiz junta seu camelo nos dos frndos, camelos, numa solucio que beneficia todos
completands 36, Agora, divididos conforme o es-  ERILARLMirdis, Reiia S (oli Sin-Line. 1. 152, main 2008

o Dispaive in: hilips/ressassoots Abnl cos b
iamensn. os carmelos sho distribuidos: 18 pam um Acesmoe 1 e 1006,

filya, 12 parra cotro & 4 para o GHime. Comi a soma

ESJR - UMA ESCOLA PRESENTE A PENSAR NO FUTURO! REPUBLICA | wncato
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. A A A
Circuncentro do tridngulo ¢ Incentro do triangulo ¢ o

.. N

o centro da circinferéncia Cir- centro da circinferéncia
. A

cunscrita ao tridngulo e resul- Inscrita ao triangulo e

ta da intersecao das Mediatri- resulta da intersecao das
Bissetrizes.

Em que triangulo se observa os quatro centros coincidentes?

Em qualquer triangulo ha sempre trés centros colineares. Quais?

Em que triéngulo os quatro centros ficam alinhados

Baricentro ou centro de Ortocentro do triangulo ¢
gravidade do triangulo ¢ o © ponto que resulta da in-
ponto que resulta da inter-  tersegao das Alturas.

secao das Medianas.

Arte de pintar

ESJR - UMA ESCOLA PRESENTE A PENSAR NO FUTURO!
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o
12.° ANO
MATRIZES Matematica | Portugués | Historia | Geografia
A construgdo de uma tabela onde sdo apresentados os Turma A 8 g 8 g
resultados do aproveitamento escolar de 4 turmas
diferentes pode ser apresentada numa tabela, com as Turma B 7 &) 6 6
respectivas disciplinas e o aproveitamento de cada Turma C 8 7 7 7
turma por disciplina, como no esquema a seguir:
Turma D 7 8 8 9
A identificagdo de uma determinada nota procurada
pode ser feita da seguinte maneira: Quando quisermos saber o aproveitamento da turma C
em historia por exemplo basta nos orientarmos na linha da turma C e na coluna onde estao

as notas de historia, logo encontramos a nota 7. Considerando apenas os niimeros dispostos
em linhas e colunas como na tabela anterior, colocados entre parénteses ou colchetes fica-
ria tal como se representa ao lado.

Este tipo de “tabelas” dispostas na forma m X n, onde os nlimeros sio chamados de ele-
mentos, as colunas sao enumeradas da esquerda para a direita e as linhas de cima para bai-
x0, chamamos de MATRIZ.

As matrizes ajudam-nos bastante em varios estudos que fazemos no dia a dia, as suas aplica-
¢Oes auxiliam-nos por exemplo, no ensino da matematica aplicada a informatica. As usuais
transformagGes de tabelas que usamos como instrumento de estudo das matrizes podem ser
feitas através de estudos realizados nos campo As matrizes ajudam-nos bastante em varios
estudos que fazemos no dia a dia, as aplicages destas "tabelas" auxiliam-nos por exemplo
no ensino da matematica aplicada a informatica em programas onde elas aparecem no auxi-
lio dos calculos matematicos, editores de imagem, o préprio teclado onde a sua configura-
¢ao ¢ realizada por um sistema de matrizes, entre outros; -Na Economia por exemplo as
matrizes auxiliam como grande ferramenta em organizagdes comerciais que fazem uso da
tabela, ou seja trabalham com matrizes; -Na engenharia para a divisdo dos metros e distri-
bui¢do de material na constru¢do de uma estrutura de sustentacido; -Na Fisica ¢ feito o uso

NUMEROS IMAGINARIOS

nﬁﬁem; complexes

Ao ouvir a expressdo «ntimeros imaginarios» pode pensar-se l ]
que se trata de mais uma das muitas extravagancia dos mate-
maticos. Esta opinido foi partilhada durante muito tempo, e
estes numeros tratados literalmente como «fantasmas». No
entanto, estes «fantasmas» aparecem constantemente na re- Arte de pintar
solugao de equagdes e seria muito dificil ignora-los. Comega-
ram a ser introduzidos nos calculos, até que foram aceites
como solugbes de equages e adquiriram uma identidade
propria, passando a ser um conceito fundamental em Mate-
matica. Leibniz disse: «O espirito divino encontrou uma
sublime expressdo nessa maravilha da analise, esse portento
do mundo ideal, esse anfibio entre o ser e o ndo ser a que
chamamos raiz imaginaria da unidade negativa». Foi, assim,
definido um novo numero «imaginario» a que se chamou i,
tal que \/—_1 =7

Desafio 1

O casal Silva tem varios
filhos. Cada filha tem o
mesmo numero de irmaos e
irmas, e cada filho tem duas
vezes mais irmas do que
irmdos. Quantos filhos e
filhas existem na familia?

HUMOR

Today's Special

Fibonacci’s

Soup

Ingredients:

®  Yesterday's Soup

[ ) The Day Before
Yesterday's Soup

ESJR - UMA ESCOLA PRESENTE A PENSAR NO FUTURO!
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Os paradoxos do Infinito: o
Hotel de Hilbert

O hotel de Hilbert ¢ um hotel ima-
ginario que dispée de um namero
infinito de quartos.

O seu gerente gaba-se de nunca dei-
xar um cliente pendurado. O caso é
que uma noite em que todos os
quartos estavam ocupados, aparece
inesperadamente um novo cliente.O
porteiro vai ter com o gerente, para
lhe comunicar a impossibilidade de o
alojar, ao que este responde que
peca aos hospedes ja instalados para
mudar de quarto, passando a ocupar
o quarto a seguir, de modo a que o
que esta no n° lpasse para o n° 2, o
do n° 2 para o n° 3, etc. Terminada

HUMOR

%gn' ‘[EHI 801848
BASE $26.86

TIP P

%000

TOTAL 5

He has been waiting for this moment
his whole life..

Semana Régio cultural - Sala da Matematica

11.° ANO

a operagdo fica livre o quarto n° 1,
que ¢ entdo atribuido ao recém-
chegado. Mas a meia-noite o porteiro
val novamente ter com o gerente. O
seu rosto denota algum desespero: ¢
que acaba de chegar um grupo com
um numero infinito de matematicos
que vém para um congresso. «Desta
vez vai-nos ser impossivel aloja-los a
todos!» depois de reflectir um instan-
te, o gerente propde o seguinte:
«Vamos ter de pedir um favor aos

nossos clientes. Cada um deve multi-

plicar o ntmero do seu quarto por
dois e transferir-se depois para o
quarto que tenha como nimero o
resultado da operagio.» ou seja,
quem esta no n° 4 passa paraon® 8, o
do 23 para 0 46, o do 352 para o 704
e assim sucessivamente. Terminada a
operagao, ficam livres todos os quar-
tos do hotel que tém um namero
impar. Como estes sao em namero
infinito, vai ser possivel alojar todos
os participantes do congresso.

CURIOSIDADE

As fémeas das vespas solitarias péem ovos
em celas tubulares, onde deixam lagartas
previamente paralisadas para que, ap6s eclo-
sao, as suas larvas tenham com que se ali-
mentar. O que ¢ seurpreendente ¢ que estas
vespas deixam sempre o mesmo namero de
lagartas, 5, 12 ou 24, tendo em conta o sexo
da larva que nascera de cada ovo, pois dele
depende também o nimero de “vitimas” que

providenciam a sua descendéncia.

2% EDICAO PAGINA 5

10.° ANO

Palestra com Barbara Carmo e Carlos Arteiro

Désaﬁo 1 HUMOR

Sélidos geométricos

SAYING YOU DON'T
NEED A LIBRARIAN

13 Com -

BN e = BECAUSE YOU HAVE
Ao THE INTERNET IS LIKE

| SAYING YOU DONT

NEED A MATH
TEACHER BECAUSE

nimeros primos todos diferentes e inferio-
res a 100 este quadrado para que seja magi-
co, isto €, para que as somas das linhas, das
colunas e das diagonais sejam todas iguais.

YOU HAVE A
CALCULATOR.

Poliedros requlares
(platénicos)

Arte de pintar

Atrator — E um portal dedicado

a Divulgagao da Matematica. Nele
encontra contetidos matematicos, com
imagens, varios materiais interactivos e

animagdes: http://www.atractor.pt/
index.html
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EDUCACAO MATEMATICA

INTRODUCAO

Muito se tem pesquisado no campo da matematica. Pesquisas que passam pela matematica pura, compu-
tacional, escolar, entre outras. No caso da matematica escolar, tem-se, especialmente, evoluido bastante. Se
antes os conteudos eram secos, sem qualquer relagao interdisciplinar, hoje essa realidade toma nova forma,

vista a grande evolugao do que se entende por ensino e aprendizagem matematica.

Podemos dizer que ndo se aceita mais uma matematica desvinculada da vida pratica e da relagio com
as diversas areas do conhecimento humano. Ela tem que estar revestida de aplicabilidades, de conceitos histo-
ricos, de localizagdes geograficas, de arte, de compreensao textual, da boa escrita, das diversas ci¢ncias, se-
jam elas fisicas, biologicas ou humanas. Essa matematica vai alem dos padroes interdisciplinares atingindo a

exceléncia de seu ensino, isto ¢, a transdisciplinaridade.

A EDUCACAO MATEMATICA

Foi facil perceber a necessidade de se quebrar o paradigma vigente da matematica, onde se esbanjava
rigorosidade, foco exclusivo em memorizagdo de formulas, calculos descontextualizados e punigdo para os
discentes nas avaliages. Assim, nesse cenario de caréncia de reforma do ensino da matematica e do melhora-

mento da aprendizagem discente, surgiu a Educagado Matematica.

A Educagido Matematica, que tem como patrono o Pesquisador e Educador Matematico Ubiratan
D’Ambrosio, nasceu para corrigir as mazelas matematicas advindas de métodos de ensino ultrapassados, mais
conhecidos como tradicionalistas. A otica dessa metodologia, que aos pouco foi ganhando o titulo de ci¢ncia,
¢ voltada para um ensino robusto da matematica, embasado em praticas que fortalecem e efetivam o aprendi-
zado do discente, alicercadas nas teorias da aprendizagem, no conhecimento multicultural, na inter e na

transdisciplinaridade.

No modelo tradicionalista de educagio escolar, o aluno era ator passivo dos processos de ensino e
apenas receptivo do que se entendia por aprendizagem. Desta forma, a matematica era centrada no professor,
sujeito que detinha todo o conhecimento, livre de falhas e inquestionavel. O aluno era uma caixa vazia, na
qual o professor depositava conhecimentos prontos. A avaliagao era — ou ainda ¢? — baseada em mentaliza¢es
de formulas e resolugao de exercicios meramente mecanicos, sendo pregado um caminho tnico que levaria a

solugao das questoes.

Arte de pintar

Com o nascimento da Educagao Matematica, esses modelos foram modi-
ficados e adaptados as necessidades do aluno moderno. O aluno passa a ser ativo,
sujeito que participa integralmente da construgao da aprendizagem, protagonis-
ta, reflexivo, critico. O professor, apesar de nido mais ser exclusi-
vo sabedor de todas as coisas, ¢ sujeito importante na organizagao e direcionamen-
to da aprendizagem. Este teve que se adaptar a esse novo cenario educacional,
revendo praxis de ensino, reavaliando a sua condigao docente, dando continui-
dade a sua formagao e seguindo uma nova linha teorica sobre o processo ensino

—aprendizagem .
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VERTENTES DA EDUCACAO MATEMATICA

O aluno vislumbrado pela Educagao Matematica ¢ um aluno que traz consigo uma bagagem cultural, um co-
nhecimento de mundo. Esses conhecimentos devem ser aproveitados e entrelagados aos contetidos curricula-
res formais. Desta forma partiremos sempre de uma pesquisa, que visa descobrir a multiculturalidade do alu-

no e da comunidade onde ele esta inserido, para assim da vida ao que D’ Ambrosio chamou de Etnomatematica.

Enquanto falava-se em tornar a matematica pratica, pouco se fazia para efetivar essa pretensio. Mais
uma vez, embutida no grande campo de estudo da Educagao Matematica, surge uma metodologia de ensino
que contemplaria diversas areas do conhecimento humano as convertendo em modelos matematicos. Esta
metodologia, denominada de Modelagem Matemdtica, converte problemas das mais diferentes ciéncias ou ativi-
dades humanas a modelos matematicos, com vista a visualizagio das grandezas, ao levantamento
¢ estruturamento de dados estatisticos, a avaliagao desses dados e, logo em seguida, uma solugdo matematica

que melhor se aplique aquela situagao. Assim, a matematica tornou-se visivelmente pratica.

A pesquisa em matematica nunca foi tao valorizada, principalmente voltada ao seu ensino. O professor
pesquisador, motivado pela constante reflexao de suas praticas de ensino, busca o melhoramento do ensino atra-
ves da pesquisa bibliografica ou de campo, mas, principalmente, atravées da formagao continuada em cursos
que contemplem a didatica e as metodologias do ensino da matematica. Podemos entao definir um novo para-

digma de professor pela triade intelectual-reflexivo-pesquisador.

Em meio a tantas vertentes englobadas pela Educagao Matematica, a principal ferramenta de redirecio-
namento da pratica docente nao poderia ficar de fora: a avaliacdo. Enquanto antes se pensava como ideal uma
avaliagdo que mais punia do que fazia progredir o ensino e a aprendizagem, hoje se pensa uma avaliagdo que
contemple todos os momentos da atividade discente, as multiplas culturas, os varios credos, o meio, as condi-
¢oes fisicas e organizacionais da escola, a afetividade, o raciocinio, a habilidade, a visio de mundo, de socieda-
de, de educagio e de escola e, claro, os conhecimentos formais sobre a matematica e suas areas de interdisci-

plinaridade. A essa avaliagao, da-se o nome de avaliagdo formativa.

CONSIDERACOES FINAIS

Todos os fatos e dados inerentes a Educagdo Matematica representados neste trabalho, com certeza,

nio serao suficientes para minuciar toda a sua enorme extensao. As vertentes

Arte de pintar divulgadas aqui, por exemplo, formam apenas uma pequena parcela de um
enorme todo que nao para de crescer, sendo que, para cada uma dessas verten-
tes, existe uma variedade enorme de subvertentes. Hoje, no Brasil, existem cur-
sos de pos-graduagao em varios niveis que contemplam a Educagao Matematica.
Para os professores de matematica, pedagogos ou afim, que querem rever as suas
praticas e ver o que ha de mais novo relacionado ao ensino de matematica, fica

essa dica: procurar uma especializagdo voltada a Educagao Matematica.

“do final de cada fim crio um novo redirecionamento para um novo comego.”

(Robison Sa)

In https://www.infoescola.com/matematica/educacao-matematica
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